Computacié: algorismes geometrics, algebra computacional, estructures de dades

Resum de la linia de recerca. El treball del grup es situa en el marc d’interaccié de la geometria
discreta i la geometria algoritmica, I’algebra i la computacié, i la teoria de grafs i politops. Des
del punt de vista de la computacio el projecta intensifica els tres punts concrets segiients:

e Disseny d’algorismes eficients per a la discriminacié i descripcié morfologica de conjunts
discrets de punts. Algorismes per a 'obtencié de redundéncia en rigidesa. Problemes d’op-
timitzacié per a metriques temporals associades a xarxes de transport. Problemas de recon-
figuracié distribuida de robots unimodulars.

e Sistemes polinomics amb parametres: Teoremes d’existencia del cobriment canonic de Gro-
ebner. Algoritmes de calcul per als casos homogeni i no homogeni.

e Extraccié d’estructura i visualitzacié en grafs massius de dades. Descomposicié eficient
d’un gran graf en comunitats i funcié i flux de Morse en el complex simplicial associat.
Representacié visual del tipus d’homotopia simple.



